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PORTOFOLIU DE PROIECTE PRIORITIZATE
LA NIVEL DE IMPORTANTA SI URGENTA
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PRIORITIZAREA PROIECTELOR

Numar persoane, care au votat: 238

y~-th

Ord. | PROIECT IMPORTANTA URGENTA TOTAL
1| 12 W Pactul tinerilor pentru clima in orase 9,1 8,4 8,75
2 | 15 M Festivaluri si sarbatori ale tinerilor 9,1 8,2 8,65
3 | 28 W Festivaluri sportive 9,1 7.9 8,5
4 | 05 W Retele de voluntariat urban 8,7 8,2 8,45
5| 08 M Serviciu de mobilitate si gazduire a tinerilor 8,3 8,5 8,4
6 | 17 H Tineret Uptown-Downtown 8,8 7.8 8,3
7 | 27 M Retele de sanatate mintala 8,2 8,4 8,3
8 | 01 M Centrele de tineret din orase 7,3 9,2 8,25
9 | 32 W Tinerii pentru SDG 8,2 8,3 8,25
10 | 23 M Creative SEPSI — comunitatea creativilor 8,4 7,5 7,95
11 | 16 M Youth Work Forward - Conectorii 7,9 7,9 7.9
12 | 25 W Aplicatia BMS 8,5 7,2 7,85
13 | 10 B Com'ON Sepsi - Bugetarea participativa de tineret 7,7 7,9 7,8
14 | 21 M Tineri talentati 8,3 7,2 7,75
15 | 30 W RE:Act 7,9 7,5 7,7
16 | 18 M Sisteme urbane de informare pentru tineret 7,8 7,6 7,7
17 | 03 M Youth Lab, Podcasturi pentru tineri 7,8 7,5 7,65
18 | 33 W Saptamana bunastarii tinerilor 7,5 7,8 7,65
19 | 04 B Sistemul de raspuns rapid pentru tineri 8,2 7,1 7,65
20 | 13 M Incubator de sustenabilitate 8,1 6,7 7,4
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21 | 22 W Platforma competentelor viitoare 8,9 5,9 7,4
22 | 14 H Fondul de inovare pentru tineret 7,5 7,2 7,35
23 | 26 H OpportuniTool 7,5 7,2 7,35
24 | 07 W Anii tematici de tineret in orase 7,5 7,1 7,3
25 | 20 W Cafenelele democratiei 6,9 71 7,0
26 | 29 H RE:Connect 6,7 7,3 7,0
27 | 19 W Parlamentul Tinerilor, Agora Tinerilor 7,6 5,8 6,7
28 | 24 H K-LAB 6,7 6,6 6,65
29 | 31 M Festivalul non-formal de tineret 6,5 6,6 6,55
30 | 09 W Redactiile scolare 5,8 6,7 6,25
31 | 11 W Future Imagination Labs 6,8 5,7 6,25
32 | 06 W Innovatory Sfantu Gheorghe - Design social in licee 6,7 5,6 6,15
33 | 02 M Proiecte de advocacy pentru tineri 6,4 5,7 6,05
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01 M Centrele de tineret din orase

IDEEA

Centrele de tineret capteaza o atentie mai mare pe baza nevoii exprimate de tineri de a avea mai multe spatii sigure in care sa petreaca timp

semnificativ si sa aiba o interactiune semnificativa cu colegii lor. Cu toate acestea, centrele de tineret in sine ar putea sa nu fie suficiente pentru a
rezolva aceasta nevoie. Ideea este de a indrepta atentia dezvoltatorilor urbani nu doar catre transformarea cladirilor, ci de a proiecta zone urbane
care sa cuprinda o combinatie de spatii deschise si inchise, permitand tinerilor sa exploreze aceste locuri pe tot parcursul anului pentru mai multe

tipuri de activitati, fie in interior, fie in aer liber.

IMPACTUL

In cazul in care ar fi puse in aplicare, cartierele urbane prietenoase cu tinerii ar permite o complexitate de solutii care sa raspunda nevoilor
tinerilor printr-o combinatie de masuri, dar si prin gruparea organizatiilor si a furnizorilor de servicii. Pe de alta parte, cartierele prietenoase cu
tinerii ar permite, de asemenea, o zonare generationald a oraselor si a zonelor urbane, care poate oferi o solutie si pentru generatiile mai in

varsta, care ar putea fi deranjate de anumite obiceiuri, precum si de timpul si locul in care se desfasoara unele dintre activitatile pentru tineri.
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02 W Proiecte de advocacy pentru tineri

IDEEA

|deea este de a dezvolta o platforma prin intermediul careia tinerii pot propune si promova subiecte care ii preocupa si pentru care pot atrage
sprijin in randul colegilor lor, dar si in randul unui numar mai mare de persoane din societate. Platforma si campaniile suplimentare de
constientizare ar spori vocea tinerilor in cadrul comunitatii urbane si ar putea aduce la suprafata si in atentia opiniei publice probleme
nedescoperite. Ideea poate fi conectata la alte masuri propuse in acest ghid, care urmaresc sa imbunatateasca dialogul tinerilor cu factorii de

decizie.

IMPACTUL

Ideea pusa in aplicare ar avea ca rezultat o modalitate eficienta de canalizare a dorintelor si a contributiei active potentiale a tinerilor la
dezvoltarea urbana si la coeziunea generala a comunitatii urbane, ceea ce duce la cresterea increderii si a sentimentului de apartenenta la oras in
randul tinerei generatii. In plus, masura ar asigura un dialog activ intre tanara generatie si factorii de decizie, in special daca, in urma cererilor

centralizate, acestea ar conduce la politici si decizii noi sau modificate din partea factorilor de decizie.



‘seps y~sthlab
03 W Youth Lab, Podcasturi pentru tineri

IDEEA

Oamenii tind sa aiba incredere in continut si informatii daca acestea provin de la semeni. Acest lucru este valabil si pentru tineri. Cu toate acestea,
este posibil ca tinerii sa nu fie cei mai bine pregatiti pentru a produce continut de calitate si de incredere, in special daca problemele abordate
sunt mai complexe. I[deea este de a dezvolta o platforma de podcasturi locale de calitate, create si editate de tineri, cu o calitate editoriala
ridicata. Ideea este de a crea o platforma care poate avea mai multe canale (unul sau mai multe pentru fiecare oras), permitand tanarului
ascultator sa aleaga doar continutul local din orasul sau de interes sau sa asculte orice alt continut din orice alt oras, daca nu exista o bariera
lingvistica specifica pentru aceasta. Esenta ideii este de a dezvolta raspandirea de informatii in randul tinerilor care au in spate o gandire critica
bine dezvoltata si un continut editorial de calitate.

IMPACTUL

in timp ce genereaza incredere intre comunitatile de tineri la nivel urban, ideea are o puternicd componenta interurbana si europeana, deoarece
poate integra efortul tinerilor in raspandirea de informatii semnificative si de incredere. Punerea in aplicare poate avea un impact puternic pe
termen mediu si lung, mai ales in cazul combaterii dezinformarii si a stirilor false si dezvoltarea gandirii critice si a educatiei mediatice in randul
generatiilor viitoare.
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04 N Sistemul de raspuns rapid pentru tineri

IDEEA

|deea sistemului de raspuns rapid pentru tineri are ca scop crearea unei solutii colaborative bazate pe tehnologie care sa functioneze la nivel
urban si metropolitan ca o interfata intre tinerii care au nevoie de ajutor/asistenta/sprijin si partile interesate/furnizorii de servicii
corespunzatoare, la nivelul intregului oras, care ii pot aborda/asista/sprijini in rezolvarea problemelor lor. Scopul sau este de a aborda o
problema sistemica, de a realiza cea mai scurta si mai rapida modalitate de identificare a problemelor tinerilor si de a oferi cel mai rapid si mai

adecvat ajutor/asistenta/sprijin de care acestia au nevoie.

IMPACTUL

Impactul pe termen scurt ar implica un nivel crescut de constientizare si ,alfabetizare” in ceea ce priveste persoanele care pot sprijini tinerii in
diversele lor probleme, un numar crescut de tineri care ajung la serviciile de sprijin, un numar ridicat de probleme ridicate de tineri rezolvate si o
imbunatatire masurabila a calitatii serviciilor oferite tinerilor. Pe termen lung, s-ar putea observa o crestere a sentimentului de satisfactie (fericire)
in ceea ce priveste viata viitoare a tinerilor de astazi si o crestere masurabila a nivelurilor de incredere in capacitatea orasului si a ecosistemului

sau de a oferi servicii pentru generatiile viitoare de tineri.
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05 M Retele de voluntariat urban

IDEEA

Scopul ideii este de a plasa voluntariatul tinerilor in epicentrul rezilientei urbane si al dezvoltarii urbane pe termen lung, bazate pe echitate,
participare si viziune comuna, prin crearea si livrarea unui proces de transformare urbana alcatuit dintr-un cadru teoretic, instrumente practice si
un mecanism de management al voluntarilor integrat digital, cu privire la implicarea civica activa a tinerilor in viata urbana prin voluntariat.
Practic, un astfel de cadru ar putea functiona ca o platforma dubla, care sa conecteze tinerii si organizatiile gazda de voluntari cu ajutorul unei

solutii digitale imbunatatite prin sprijin uman.

IMPACTUL

Proiectul si rezultatele sale pot avea un efect direct asupra factorilor de decizie locali, deoarece acestia vor avea sansa de a fi martorii unui efect
pozitiv in comunitatile lor si a unei implicari sporite a tinerilor intr-un mod integrat. Aceasta idee poate produce, de asemenea, un nou mod de
gestionare urbana in domeniul tineretului, abordand subiectul specific al voluntariatului integrat. De asemenea, aceasta poate avea un impact
asupra activitatii retelelor de orase construite in jurul subiectului ecosistemelor urbane de tineret si al activitatii urbane de tineret.
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06 M Innovatory Sfantu Gheorghe - Design social in licee

IDEEA

Scopul unui program de design social in scoli este de a dezvolta competente, abilitati de identificare a problemelor din societate, de proiectare si
validare a solutiilor la problemele identificate in randul tinerilor, cu implicarea activa a facilitatorilor comunitari (educatori si formatori).

Activitatile principale ale proiectului constau in sesiuni de formare pentru formatori (profesori), intalniri si sesiuni de creatie in care sunt implicate
echipe de liceeni, precum si prezentarea publica a solutiilor create de tineri la problemele societatii, numita SpeakOut Day. O activitate

complementara a proiectului se concentreaza pe diseminarea publica a rezultatelor in timpul si dupa proces.

IMPACTUL

Acest program incurajeaza creatia interdisciplinara, participativa si contribuie la dezvoltarea sociala si urbana printr-un proiect de tineret care
ajuta la dezvoltarea abilitatilor de creativitate ale tinerilor prin abordarea specifica a metodelor de Design Thinking, o metoda practica si creativa
de rezolvare a problemelor. printr-o abordare centrata pe om, prin urmatoarele etape: Empatizarea, Descrierea, Definirea, Ideea, Prototipul si

Testarea.
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07 M Anii tematici de tineret in orase

IDEEA

Dincolo de activitatile obisnuite ale organizatiilor si institutiilor din domeniul tineretului, experienta dovedeste ca pot exista cauze sau probleme
comune care privesc intregul ecosistem sau care pot coagula eforturi comune in acest domeniu. Diverse titluri, etichete de calitate sunt o dovada
in acest sens. Ideea este ca orasele sa dezvolte din cand in cand concepte si teme care pot deveni puncte de concentrare in activitatea comuna a
actorilor din ecosistemul de tineret, pe o baza temporara, cum ar fi anii tematici. Definirea anului poate permite procese participative prin care
tinerii pot propune subiecte si tot ei pot fi cei care decid ce subiect va fi ales pentru un astfel de an tematic. Prioritatile locale de finantare sau alte

resurse pot fi canalizate catre aceasta tema centrala de catre factorii de decizie si alti finantatori.

IMPACTUL

O astfel de masura sau un astfel de program poate adauga un plus la eforturile generale ale actorilor unui ecosistem local de tineret. De
asemenea, are o putere suplimentara in ceea ce priveste sensibilizarea comunitatii urbane cu privire la nevoile, preocuparile sau ambitiile specifice
ale tinerei generatii, in timp ce programul elaborat pentru un an tematic poate deveni o sursa de responsabilizare a tinerilor, ceea ce duce la

cresterea increderii intre generatii, dar si intre tineri si factorii de decizie.
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08 M Serviciu de mobilitate si gazduire a tinerilor

IDEEA

|deea este de a dezvolta un program integrat pentru a sprijini diferiti actori ai ecosistemului local de tineret prin instrumente si solutii pentru
gazduirea si informarea tinerilor si a organizatiilor care sosesc in oras si in zona metropolitana, precum si prin coagularea eforturilor de
reprezentare si promovare a orasului in retelele urbane si de tineret nationale, europene si globale. Ideea a aparut din nevoia organizatiilor de
tineret si a altor actori de la nivel local de a oferi informatii si conditii adecvate pentru a deveni parte a activitatilor si proiectelor europene de
mobilitate, in conditiile in care nu dispun de suficiente resurse pentru a oferi o experienta de cea mai buna calitate, fie ca gazde, fie ca organizatii
de trimitere. Ideea a venit, de asemenea, din partea unui oras care are in vedere noi mijloace si canale de promovare prin intermediul tinerilor

care locuiesc acolo si calatoresc in alte locuri din Europa.

IMPACTUL

Un astfel de efort colectiv poate adauga o valoare semnificativa la eforturile standard de promovare a oraselor catre diverse categorii de public
prin intermediul unei atingeri personale a oamenilor care traiesc si se bucura de oras. In plus, o experienta de calitate a tinerilor vizitatori prin

intermediul unei gazde de calitate poate creste si mai mult aceasta valoare adaugata.
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09 M Redactiile scolare

IDEEA

|deea este de a crea redactii de stiri in cadrul unor comunitati de tineri liceeni din zona urbana, care dezvolta continuturi in formate multiple
pentru colegii lor pe teme de interes si de preocupare legate de viata scolii, dar si de realitatea comunitatii urbane. Crearea mai multor astfel de
redactii permite interactiunea mai multor comunitati scolare. Tinerii care lucreaza ca redactori pot colabora cu directiile scolare, profesorii si
parintii in elaborarea de continuturi, avand in acelasi timp independenta editoriala. Redactia de stiri devine o sursa de informatii de incredere si

un punct de pornire a unui dialog semnificativ in randul elevilor, parintilor si profesorilor cu privire la problemele care preocupa tanara generatie.

IMPACTUL

Un astfel de proiect poate genera un mediu general de incredere in cadrul comunitatilor scolare, un spatiu sigur in care tinerii se pot exprima
liber, pot deveni ei si editori si receptori de continut si prin care tinerii, profesorii si parintii implicati in diferite moduri pot co-crea un mediu sigur
si deschis pentru tinerii care frecventeaza aceeasi scoala, indiferent de diferentele sociale sau de orice alte inegalitati. Crearea unor astfel de

redactii in mai multe scoli creeaza un sentiment de incredere extins la nivelul comunitatii urbane mai largi.
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10 @ Com’ON Sepsi - Bugetarea participativa de tineret

IDEEA

Bugetarea participativa (BP) este un tip de aprovizionare din partea cetatenilor, in care oamenii obisnuiti decid cum sa aloce o parte din bugetul
municipal sau public printr-un proces de deliberare democratica si de luare a deciziilor. Bugetarea participativa pentru tineri ofera o oportunitate
de finantare si 0 sansa de participare la viata orasului, dar in mod specific pentru generatiile tinere, unde deciziile privind alocarea banilor sunt
delegate catre tineri sau catre locuitori in general. Autoritatile locale si alti parteneri de sprijin pot oferi finantare pentru probleme importante

pentru tineri, idei promovate de tineri care sunt puse in aplicare fie de autoritatile publice, fie de catre tinerii insisi.

IMPACTUL

Increderea tinerilor in autoritatile locale va creste, iar prezenta tinerilor in alte mecanisme participative se va imbunatati. Tinerii isi vor dovedi
capacitatea de reactie si simtul responsabilitatii fata de problemele si provocarile cu care se confrunta orasul. Nu in ultimul rand, constientizarea
generala cu privire la cheltuirea responsabila a banilor publici va creste, de asemenea, ceea ce va conduce la un sentiment general mai mare de

incredere in cadrul societatii.
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11 M Future Imagination Labs

IDEEA

Prin intermediul Future Imagination Lab vom incerca sa ne imaginam viitorul pentru 2030, 2040, 2050 prin intermediul povestilor viitorului, al
imaginilor si al designului arhitectural. Prezentarea noastra a viitorului va deveni mult mai realista in timpul Jamboreei 2050, o intalnire a tinerilor
implicati in procesul de imaginare a viitorului. Laboratorul imaginatiei poate fi jucat pe tot parcursul anului. Acesta va fi martorul unor sesiuni de
imagistica a viitorului la fata locului (Sesiunile 2050), dar poate permite, de asemenea, tinerilor participanti din diferite orase din Europa sa se
conecteze si sa contribuie la diferitele povesti ale viitorului. Povestile vor fi initiate de o singura persoana, dar vor putea fi cointeresate de o
intreaga comunitate in construirea lor. Laboratorul de imaginatie 2050 va fi ca o mare conferinta de povestiri, dar va fi activata timp de un an

intreg.

IMPACTUL

Viitorul este ceva neclar si devine din ce in ce mai neclar pe masura ce incercam sa privim in el. Un astfel de proiect de imaginatie le permite
tinerilor sa se gandeasca la scenarii viitoare. Aceasta idee si acest proiect pot, in cele din urma, sa dezvolte rezistenta tinerei generatii la tot ceea
ce ii rezerva viitorul societatii. In cazul in care orice scenariu se materializeaza, ei vor fi pregatiti, iar daca nu, vor fi pregatiti sa gandeasca creativ si

sa se adapteze la orice situatie noua care apare.
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12 B Pactul tinerilor pentru clima in orase

IDEEA

Europa si-a stabilit obiectivul ambitios de a deveni neutra din punct de vedere al emisiilor de dioxid de carbon pana in 2050. Cu toate acestea,
acest lucru nu se poate intampla fara ca tinerii de azi si de maine sa isi asume aceasta provocare. ldeea este de a dezvolta un Pact european al
tinerilor pentru clima, o cauza si o comunitate construita in jurul angajamentului de a proteja clima si de a aborda provocarile la nivel local care
decurg din schimbarile climatice. Ideea este de a dezvolta comunitati locale de tineri, in special in orase, care sa se angajeze, sa se conecteze si sa

se imputerniceasca pentru a sustine si a milita pentru interventia locala in domeniul schimbarilor climatice.

IMPACTUL

in timp ce schimbarile climatice nu pot fi abordate la nivel local, deoarece rolul statelor si al organizatiilor internationale este mai mult decat
esential, orasele se afirma ca fiind pe primul loc in abordarea crizei climatice. in acest context, tinerii pot deveni parte a acestor eforturi. Mai mult,
ei pot deveni o generatie de fruntasi pentru care unele dintre liniile rosii privind schimbarile climatice vor deveni adevarate linii de lectura si care
vor avea in centrul existentei si al filozofiei lor de viata sa nu treaca aceste linii in nicio circumstanta. Ei vor deveni promotorii de facto ai

schimbarii sociale, care ar putea fi capabili sa rezolve criza climatica si sa creeze societatea noastra post-criza.
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13 H Incubator de sustenabilitate

IDEEA

Incubatorul de dezvoltare durabila este o idee care permite tinerilor care au idei de afaceri intr-un oras sa dezvolte partea de dezvoltare durabila
a ideilor lor. Este necesar ca ideile de afaceri sa abordeze o problema specifica identificata la nivel local. Dar acest incubator poate gazdui si idei
care abordeaza probleme cu care se confrunta orasele in general, deoarece este important sa aiba in vedere aspectul scalabilitatii. Rezultatul
activarii unui astfel de incubator este un portofoliu de idei de afaceri dezvoltate la nivelul unui plan de afaceri, pe baza caruia echipele din spatele
ideilor pot incepe efectiv sa infiinteze afaceri si pot incepe sa dezvolte produse viabile minime pentru activitatea lor. Cele mai bune idei de afaceri

pot fi prezentate si promovate in continuare in comunitatea urbana.

IMPACTUL

Un astfel de incubator de sustenabilitate are un impact nu doar din perspectiva crearii de afaceri sustenabile in prezent, ci formeaza o noua
generatie de tineri antreprenori din comunitate, a caror actiune in viitor va pune sustenabilitatea in centrul dezvoltarii afacerilor, considerand
valoarea partilor interesate mai importanta decat valoarea actionarilor si considerand impactul de mediu, social si economic general ca fiind

componente cheie ale succesului oricarei afaceri.
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14 B Fondul de inovare pentru tineret

IDEEA

Vizeaza sprijinirea initiala a echipelor tinere dintr-un oras in cea mai simpla forma, inclusiv prin stimulente financiare. Un fond poate functiona cu
resurse financiare combinate din partea actorilor publici, privati si, eventual, non-profit. Un mecanism al unui astfel de fond se poate concentra pe
o forma simplificata de finantare combinata cu alte forme de sprijin uman, cum ar fi mentoratul, pregatirea si consultanta profesionala. Nu in
ultimul rand, fondul de inovare poate dezvolta cohorte de echipe formate din tineri care sa interactioneze intre ei, ceea ce poate duce la legaturi
de afaceri semnificative intre acele echipe care nu esueaza. Avand in vedere ca esecul face parte din sprijinul antreprenorial, programul poate

construi echipe rezistente, care in cele din urma reusesc ce isi propun.

IMPACTUL

Daca este pus in aplicare pe parcursul mai multor cicluri si ani, un astfel de fond poate crea o masa critica de echipe de tineri care sunt pregatiti
sa lanseze afaceri viabile si durabile, iar pe de alta parte sunt capabili sa identifice problemele comunitatii si sa dezvolte si sa implementeze solutii
pentru aceste probleme. Acest lucru nu contribuie doar la cresterea rezilientei generale a comunitatii, ci pune bazele unei dezvoltari urbane

durabile si echitabile pe termen lung, abordand si rezolvand, de asemenea, o utilizare cheie a somajului in randul tinerilor.
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15 M Festivaluri si sarbatori ale tinerilor

1 4

IDEEA

in timp ce schimbarea nu se produce prin momente punctuale, marcarea momentelor cheie si celebrarea tinerilor si a efortului depus de tinerii
din zonele urbane este esentiala pentru a le da posibilitatea de a se implica in viitor. Faptul de a avea momente de evidentiere pentru acest lucru
le permite tinerilor sa se intalneasca, sa sarbatoreasca, dar si sa isi transmita mesajele in societate cu privire la gandurile, preocuparile si dorintele
lor. Acest lucru poate lua forme multiple, cum ar fi gale, momente si ceremonii de inceput sau sfarsit de an, dar si festivaluri dedicate tinerilor,

care se refera la participarea lor, la co-crearea si la imaginatia lor privind viitorul.

IMPACTUL

Astfel de ceremonii si momente importante sunt esentiale pentru ca tinerii s& simtd ca sunt importanti si cd au un rol in societate. in plus, se
creeaza, de asemenea, un exercitiu recurent de intalnire, de implicare a altor parti interesate, a factorilor de decizie, fara a exagera insa. Daca
astfel de momente devin o norma in viata sau in comunitatea urbana, ele vor permite o practica a dialogului, dar si un canal prin care dialogul
intre generatii si recunoasterea contributiei tinerilor la viata unui oras devin o baza de referinta pentru dezvoltarea urbana viitoare.
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16 M Youth Work Forward - Conectorii

IDEEA

Sondajele ,Happy City” constau intr-o abordare directa si la scara larga a tinerilor pentru a capta bunastarea subiectiva a acestora si relatia lor cu
orasele in care traiesc. Bazat pe sentimentul abstract de baza al fericirii, ideea este de a ajunge la tineri exclusiv prin intermediul retelelor de
socializare si de a-i intreba despre perceptia pe care o au despre oras in ceea ce priveste elemente-cheie precum siguranta, curatenia,
inovativitatea, echitatea, corectitudinea si asa mai departe. A ajunge la ei inseamna, de asemenea, sa i intrebam despre principalele lor
preocupari, dar si despre modul in care cred ca pot contribui la viata si dezvoltarea orasului. Aceasta campanie poate avea un impact mai mare
daca se desfasoara in mod repetat.

IMPACTUL

Efectuarea acestui sondaj o singura data sau in mod recurent permite factorilor de decizie sa inteleaga relatia existenta a tinerilor si perceptia
subiectiva a acestora cu privire la propria lor stare de spirit. Repetarea sondajului in fiecare an sau la fiecare doi ani permite factorilor de decizie
sa observe tendintele si schimbarile Tn aceasta perceptie, ceea ce este deosebit de important in perioadele de criza sau de schimbari majore.
Deciziile pot fi luate pe baza unor dovezi. Se pot efectua cercetari aprofundate suplimentare cu privire la aspecte care sunt subiective, dar pot fi
identificate si conditii obiective de baza.
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17 H Tineret Uptown-Downtown

IDEEA

in orase lipsesc, de obicei, spatiile pentru activitati ale tinerilor si pentru tineri. Acest lucru porneste de la subfinantarea activitatilor de tineret, care
nu permite crearea de spatii permanente detinute sau gestionate de organizatiile de tineret. in acelasi timp, unele dintre spatiile puse la dispozitie
de institutiile publice nu sunt adecvate pentru desfasurarea unora dintre activitatile solicitate de tineri, cum ar fi cursurile de formare. Cu toate
acestea, exista mai multe spatii si cladiri aflate in proprietatea altor organizatii, institutii sau companii care nu sunt utilizate in mod permanent sau
nu sunt folosite in afara orelor de lucru. Aceasta idee se refera la crearea unei platforme care sa identifice spatiile pe care proprietarii sunt dispusi
sa le puna la dispozitie in anumite intervale orare si in anumite conditii, in timp ce, pe de alta parte, grupurile formale si informale de tineri pot

rezerva si utiliza aceste spatii.

IMPACTUL

O astfel de platforma ar permite o mai buna utilizare generala a spatiilor fizice din orase. In plus, acest lucru va permite, de asemenea, o mai buna
descoperire a diferitelor parti ale orasului, dar ar permite si noi conexiuni intre grupuri de tineri si diverse organizatii, companii si institutii. Nu in
ultimul rand, tinerii ar avea sanse mai mari de a-si pune in practica ideile, deoarece ar avea acces la locuri in care acestea se pot intampla.
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18 M Sisteme urbane de informare pentru tineret

IDEEA

Mass-media a trecut prin schimbari uriase in ultimele decenii. Au aparut mediile sociale, care au dezorientat sistemele de informare. Abundenta
de informatii este prea mare, iar zgomotul este imens. Cu toate acestea, informatiile relevante pentru tineri lipsesc uneori sau se pierd in
zgomotul altor canale de informare. Ideea este de a dezvolta sisteme de informare a tinerilor prin intermediul carora tinerii sa fie informati cu
privire la problemele care sunt cele mai relevante pentru ei. Dezvoltarea unor astfel de sisteme de informare la nivel local este esentiala pentru a
include nu doar informatii care provin de la nivel european sau national, ci si informatii locale, care sunt relevante, deoarece se refera la initiative,
servicii si oportunitati care pot fi folosite direct de catre tineri. Astfel de sisteme de informare pot, de asemenea, sa canalizeze informatiile

organizatiilor de tineret si de sprijin care nu ajung in mass-media de masa.

IMPACTUL

Astfel de sisteme de informare pot crea un mediu sigur pentru fluxul de informatii relevante pentru tineri de la diversi furnizori de servicii, dar si
de la cei care ofera posibilitati de implicare si participare a tinerilor in comunitate. Pe termen lung, acest lucru are un impact asupra modului in

care tinerii cauta, gasesc si consuma informatii relevante pentru viata, invatarea si autodeterminarea lor.
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19 B Parlamentul Tinerilor, Agora Tinerilor

IDEEA

|deea parlamentului tinerilor este de a oferi un spatiu si un mecanism legitim permanent pentru participarea tinerilor la procesul decizional al
municipalitatilor. Scopul parlamentului tinerilor este de a implica tinerii in mod direct si nu prin intermediul organizatiilor de tineret sau al altor
tipuri de organizatii de sprijin. in plus, pe 1anga sesiunile plenare si dezbaterile deschise, mai multe mecanisme executive pot imbunétati procesul
de invatare pentru acei tineri care doresc sa ia parte la un astfel de proces in mod mai permanent, cum ar fi un consiliu permanent sau un grup
executiv care sa participe, de asemenea, la procedurile administrative impreuna cu municipalitatea. Un astfel de proces este puternic daca este

legitimat ca o structura oficiala care functioneaza pe langa primarie sau consiliul local.

IMPACTUL

Un astfel de proces creeaza o legatura directa si un mediu de incredere intre o municipalitate, in calitate de administrator al unui oras, si tinerii
cetateni care sunt interesati sa inteleaga mecanismele interne ale administratiei publice si care ar dori sa se implice cu alti colegi cu interese
similare. Pe de alta parte, acest lucru poate permite un interes al tinerilor pentru o cariera in administratia publica, dar si o constientizare mai

larga a tinerilor cu privire la unele dintre deciziile luate de administratia publica.
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20 H Cafenelele democratiei

IDEEA

|deea porneste de la nevoia de a le da tinerilor posibilitatea de a participa la democratie, oferindu-le tinerilor, in special celor care sunt exclusi
social, instrumentele necesare pentru a conduce schimbarile in societate. Ideea doreste sa se bazeze pe metodele existente, cum ar fi World Café,
prin care tinerii si factorii de decizie pot fi implicati in discutii semnificative despre provocarile si preocuparile actuale care ii preocupa pe tineri.
Aceste formate permit doua lucruri in paralel: pe de o parte, sansa de a discuta deschis in grupuri mici si, pe de alta parte, crearea unui sentiment
general de comunitate prin numarul mare de participanti. Cadrul in care se desfasoara aceste evenimente este esential, dar si modul in care sunt
inregistrate ideile si discutiile. De asemenea, luarea de cuvant in fata publicului este esentiala pentru a le da tinerilor posibilitatea de a-si exprima

preocuparile catre un public mai larg.

IMPACTUL

Daca este pusa in aplicare in mod recurent, ideea poate fi transformata intr-o miscare prin care tinerii sunt imputerniciti sa vorbeasca si sa
provoace factorii de decizie cu privire la problemele care ii privesc. La nivelul orasului, o astfel de initiativa poate crea un mediu de incredere prin
care tinerii dintr-o varietate mai mare de microcomunitati pot fi implicati intr-un dialog semnificativ cu factorii de decizie.
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21 M Tineri talentati

IDEEA

|deea este de a dezvolta un mecanism de sprijin pentru tinerii care sunt identificati ca avand talente speciale pe care le-ar putea urma si unde ar
putea ajunge la excelenta in timp. Ideea este de a avea o retea de cercetare si identificare a acestor talente potentiale si de a pune in legatura
tinerii cu perspective stralucitoare cu profesionisti care i-ar putea sprijini in urmarirea acestui talent. De asemenea, se poate stabili un cadru de
finantare pentru a acoperi toate costurile legate de urmarirea talentului, inclusiv sprijinul material si uman. in plus, sensibilizarea cu privire la
importanta oricarui tip de talent, adresata parintilor, profesorilor si intregii populatii, poate permite o mai buna acceptare si recunoastere

generala a talentului in cadrul comunitatilor urbane.

IMPACTUL

Un astfel de program poate crea sanse mai mari de succes pentru un tanar talentat. Este vorba, de asemenea, de mediul de sprijin, dar si de o
sursa de responsabilizare pentru acesti tineri. Desi rezultatele ar putea fi vizibile doar pe o perioada mai lunga de timp, acest lucru poate duce la
un sentiment mai bun de mandrie al comunitatii urbane, dar si la o satisfactie colectiva ca comunitatea urbana a procedat bine in sprijinirea

acestor tineri. In cazul in care functioneaza, un astfel de program poate deveni o sursa de inspiratie pentru alti tineri sa isi urmeze talentul.
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22 M Platforma competentelor viitoare

IDEEA

|deea este un program de dezvoltare a abilitatilor de viata ale viitorului si de pregatire pentru piata fortei de munca a viitorului prin colaborare
interdisciplinara si intersectoriala. Punerea in practica a ideii inseamna intalniri de colaborare in cadrul carora partile interesate cheie discuta
despre tendintele de pe piata muncii si, in general, din economie si societate, dar si despre aspecte specifice care s-au schimbat in mediul lor
urban. Pe baza concluziilor, pot fi elaborate masuri si proiecte specifice care sa implice tinerii si sa ofere un cadru pentru invatarea competentelor
viitorului care nu sunt predate in invatamantul formal. Un al treilea nivel al programului ar consta intr-o serie de eforturi de promovare prin care

formarea competentelor poate fi introdusa partial si in educatia formala, adaptata la cadrul juridic dat al tarilor specifice.

IMPACTUL

Aceasta idee poate rezolva o problema de fond a mai multor tari europene, care consta in neconcordanta dintre cunostintele si competentele
dobandite in educatia formala si competentele cerute pe piata muncii de catre angajatori. La nivel local, un astfel de efort poate creste
capacitatea de insertie profesionala a tinerei generatii, dar si o scadere a numarului de tineri care cauta oportunitati mai bune de viata si de

munca in afara orasului in care au locuit si au studiat.
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23 H Creative SEPSI - comunitatea creativilor

IDEEA

Scopul ideii este de a identifica si de a sprijini tinerii creativi care locuiesc intr-o zona urbana si in imprejurimile acesteia, pentru a le dezvolta
abilitatile, competentele si retelele de relatii, ceea ce le va permite sa isi dezvolte abilitatile antreprenoriale in domeniul industriilor creative, sa se
pozitioneze mai bine pe piata muncii si sa isi infiinteze propria afacere individuala sau de grup sau o intreprindere sociala. Scopul este de a reuni
tineri cu talente deosebite in domeniul industriilor creative, de a-i motiva sa dezvolte proiecte comune sau sa inceapa o afacere prin intermediul
formarii, forumurilor profesionale, concursurilor, conferintelor si a unei serii de evenimente finale, combinand metodologii teoretice si practice

aplicate.

IMPACTUL

Astfel de comunitati creative pot permite o mai buna contributie a industriilor culturale si creative la economia globala, pornind de la prezenta
activa a tinerilor care aleg sa creeze si sa inceapa afaceri in acest domeniu. Comunitatea de sprijin le va permite acestor tineri sa isi construiasca
competentele necesare in viata si in afaceri, pe langa competentele creative, o componenta esentiala pentru ca ei sa reuseasca ca indivizi si ca

echipe.
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IDEEA

K-Lab va pune accentul pe dezvoltarea de noi instrumente pentru copii cu privire la modul in care functioneaza orasele in practica. Ideea este de
a organiza un proiect de vara pentru lucratori de tineret, experti si practicieni, in timpul caruia acestia vor lucra impreuna cu educatori de jocuri,
experti in jocuri, formare si educatie pentru a dezvolta un set de instrumente de joc si educatie pentru copii despre orase si durabilitate in
contextul Obiectivelor de Dezvoltare Durabila. K-LAB poate fi folosit in timpul evenimentelor in care poate fi creat un oras pentru copii in incinta
evenimentului, care va permite copiilor s& invete si sa incerce lucruri prin care sa invete dinamica si functionarea unui oras. in plus, vor fi create si

o serie de instrumente digitale pentru a oferi acces copiilor din alte locuri pentru a invata, de asemenea, despre orase si functionarea acestora.

IMPACTUL

Prin intermediul gamificarii, o generatie viitoare (copiii de astazi) poate intelege mai bine modul in care functioneaza un oras in practica. Aceasta
intelegere de la o varsta frageda aduce o generatie dispusa sa se implice mai bine in viata comunitatii, pe masura ce aceasta generatie se
transforma in tineri si apoi o generatie de adulti care vor prelua managementul de baza al orasului in multiple roluri, cum ar fi factori de decizie,

oameni de afaceri, activisti, functionari publici.
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25 B Aplicatia BMS

IDEEA

BMS vine de la Body, Mind and Soul (Corp, Minte si Suflet). BMS este o idee pentru o aplicatie mobila care integreaza instrumente legate de
sanatate care sunt relevante pentru tinerii din ziua de azi. Aceasta va contine elemente de nutritie, igiena, sport, somn si multe altele. Aplicatia le
va permite tinerilor sa comunice direct cu colegii lor intr-un mod sigur si securizat. Construirea UX-ului acestei aplicatii poate fi imbunatatita prin
participarea directa a tinerilor care lucreaza impreuna cu dezvoltatorii si expertii in sanatate la proiectarea aplicatiei. Lucrarile pot fi realizate la
nivel local, dar pot fi usor extinse la nivelul unei tari sau al Europei, inclusiv prin imbunatatirea accesului lingvistic.

IMPACTUL

Tinerii se tem sa apeleze la experti sau la sprijin profesional in probleme legate de sanatatea si bunastarea lor. Sursele lor de informare sunt
internetul si colegii lor. Aceasta idee poate crea un mediu sigur in care tinerii pot primi informatii de incredere, bazate pe expertiza profesionala,
intr-un mediu sigur, in timp ce informatiile pot fi colectate in mod anonim cu privire la preocuparile si provocarile cu care se confrunta tinerii, pe
baza istoricului interogarilor si a intensitatii anumitor informatii accesate. Aplicatia poate rezolva o conexiune atat de necesara intre tanara

generatie si profesionisti in ceea ce priveste sanatatea.
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26 H OpportuniTool

IDEEA

OpportuniTool este un concept pentru un sistem de informatii care pune in legatura tinerii dintr-un oras cu diverse oportunitati din aceeasi zona
urbana. A fost identificata o problema din punctul de vedere al faptului ca exista multiple oportunitati de invatare, stagii de practica, voluntariat si
alte forme de actiune disponibile pentru tineri, dar tinerii nu sunt constienti de acest lucru. Problema consta in legatura lipsa dintre oportunitatea

disponibila si tanarul care cauta acea oportunitate specifica sau orice oportunitate in general.

IMPACTUL

Daca un numar mai mare de tineri se intalnesc cu oportunitatile disponibile in zona lor urbana, autodeterminarea si participarea generala a
tinerilor vor creste in mod constant. Pe de o parte, acest lucru va spori implicarea generala a tinerilor in viata orasului, iar pe de alta parte, daca
este pusa in aplicare, aceasta idee va contribui la imbunatatirea competentelor transversale si a abilitatilor de viata ale tinerilor, ceea ce va duce la
o mai buna rezilienta generala a comunitatii urbane pe termen mediu si lung, ceea ce poate duce la o tendinta demografica pozitiva, in special in

zonele urbane in declin.
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27 W Retele de sanatate mintala

IDEEA

|deea principala este de a crea si dezvolta o mai buna cooperare in furnizarea de servicii de sanatate mintala pentru tineri. Desi cadrele juridice
difera de la o tara la alta, exista o criza generala in domeniul sanatatii mintale, care a fost amplificata si mai mult de pandemia COVID-19. in
acelasi timp, in multe cazuri, comunitatile urbane, parintii, profesorii, furnizorii de servicii de sanatate nu sunt bine pregatiti pentru a aborda
aceasta problema in crestere. Ideea urmareste sa conecteze acesti actori (administratie publica, factori de decizie, experti in sanatate mintala si
lucratori in domeniul tineretului) in dezvoltarea unor sisteme de sprijin generalizate prin care tinerii sa aiba acces mai usor la servicii de sanatate

mintala si sprijin profesional.

IMPACTUL

Daca vor fi activate, astfel de retele care functioneaza la nivel de oras vor permite unui numar mai mare de tineri, dar si parintilor si profesorilor
acestora sa devina mai constienti de problema in sine, ceea ce duce la 0 mai buna acceptare a acesteia. Ca o consecinta directa a acestui fapt,
profesionistii in domeniul sanatatii mintale si alte organizatii si retele de sprijin vor putea oferi sprijin in domeniul sanatatii mintale pentru o gama
mai larga de tineri. Daca acest lucru va fi posibil, se va ajunge la 0 comunitate urbana mai sanatoasa pe termen mediu si lung.
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28 M Festivaluri sportive sportive

IDEEA

Un festival sportiv pentru tineret la nivel de oras are ca scop incurajarea unui stil de viata activ si poate fi organizat in aproape orice anotimp, cu
exceptia iernii. Un festival sportiv pentru tineret la nivel de oras permite crearea unui moment comunitar de amploare, in care tinerii pot participa

formand echipe si sa concureze in diferite sporturi, dar si sa ia parte la 0 gama larga de momente comunitare, inclusiv antrenamente, targuri.

In plus, reunirea diferitilor furnizori de activitati care implica activitate fizica, cum ar fi cluburile sportive, academiile de dans, dojo-urile, salile de
sport si altele, are ca scop promovarea acestor promotori si a activitatilor lor si permite fiecarui tanar participant sa isi gaseasca propriul mod
preferat de a ramane activ. La acest mix se vor adauga ateliere gratuite, demonstratii, jocuri si momente artistice, pentru a face evenimentul mai

atractiv si mai distractiv.

IMPACTUL

Sportul de agrement este o0 modalitate de a contribui la sanatatea si bunastarea tinerilor, dar creeaza si o perspectiva de invatare si un cadru de
participare. S-ar putea spune ca modelul unui festival de sport pentru tineret acopera aproape toate aspectele tineretii intr-un oras, chiar daca

este vorba de o perioada scurta de doar cateva zile.
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29 B RE:Connect

IDEEA

RE:Connect se refera la crearea contextelor in care tinerii se pot conecta cu ei insisi, cu potentialul interior care asteapta sa fie descoperit si
dezvoltat. Apoi, este vorba despre (re)conectarea tinerilor la comunitatile si retelele cu care isi pot construi orasul. in cele din urma, este vorba
despre re-crearea orasului printr-o forma virtuala prin care toti cei care s-au nascut si au crescut in oras se pot reconecta la acesta prin mijloace
virtuale. Proiectul poate fi pornit de la povestea orasului din ultimii 10 ani. Acesta colecteaza informatii prin intermediul povestilor si imaginilor
despre momente cheie din viata orasului. Apoi, tinerii vor putea sa se conecteze la aceste momente impartasind propriile experiente referitoare la
acel moment specific. Pornind de la momentele obisnuite ale Craciunului, Anului Nou sau Pastelui, ne vom extinde aria de acoperire si vom
incerca sa gasim evenimente, momente, locuri care au devenit relevante dintr-un anumit motiv pe harta mentala a comunitatii.

IMPACTUL

Este un fapt ca tinerii au cea mai mare capacitate de mobilitate si sunt generatia care isi schimba cel mai des locul si resedinta. Din cauza acestei
mobilitati, unele orase sunt in declin, altele sunt in plina expansiune. Cu toate acestea, prin intermediul RE:Connect, structura originala a tuturor
oraselor poate fi pastrata si recreata, folosind in special mijloace digitale.
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30 B RE:Act

IDEEA

RE:ACT este o idee care creeaza oportunitatea ca tinerii artisti si lucratorii de tineret din comunitatile urbane sa se alature echipelor si sa
descopere metode artistice de interventie sociala. Prin intermediul atelierelor de teatru forum, dans contemporan si alte arte performative,
participantii vor invata cum poate fi folosita arta ca modalitate de sensibilizare si chiar de a propune posibile solutii pentru problemele care le
provoaca comunitatile lor. Pe parcursul proiectului, participantii vor avea ocazia sa se conecteze cu anumite parti ale comunitatii, sa identifice
problemele pe care doresc sa le abordeze, sa creeze un act artistic in jurul acestuia si sa il prezinte in fata comunitatii. Participarea la activitatile
locale poate fi deschisa si pentru tinerii din alte orase si tari, permitand un schimb de experienta din toate partile Europei.

IMPACTUL

Prin implementare, tinerii artisti care trec prin acest proces vor putea sa implementeze noi interventii artistice in propriile comunitati, fie in orasul
lor, fie in alte zone urbane. Actiunile ulterioare initiate de participanti pot fi monitorizate, permitand o cooperare la nivel european prin
intermediul interventiei artistice tinere. Miscarea poate promova o identitate europeana puternica, evidentiind diversitatea, dar si punctele

comune in ceea ce priveste provocarile cu care se confrunta comunitatile urbane.
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31 M Festivalul non-formal de tineret

IDEEA

|deea este de a reuni lucratori de tineret si tineri lideri din diferite orase si tari pentru a participa la ateliere de lucru privind metodele de educatie
nonformala impreuna cu lucratori de tineret si tineri lideri locali. Ideea este simpla: aducerea in acelasi loc a unor persoane care au experienta de
lucru cu metode interactive si participative si punerea lor in contact cu alte persoane cu interese similare, ,susceptibile de a prinde rapid virusul”.
impreund, acestia vor crea o serie de spectacole care vor fi sustinute in comunitate. in acest fel, comunitatea este expusé si intelege mai bine
puterea invatarii non-formale, iar participantii vor trece printr-un proces de invatare accelerata care le va permite sa le aplice sau sa le reproduca
ulterior in comunitatile lor.

IMPACTUL

Daca acest eveniment va fi implementat in mai multe orase in timp, va permite doua efecte sistemice. In primul rand, orasul gazda are acces la
conexiuni, informatii si cunostinte mai bune la nivel european, in timp ce, pe de alta parte, permite, de asemenea, crearea de retele si conexiuni la

nivel european intre liderii de tineret si lucratorii de tineret, contribuind la o mai buna distributie a cunostintelor la nivel de baza in Europa.
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32 M Tinerii pentru SDG

IDEEA

|deea principala este de a crea un cadru in care tinerii (in persoana si virtual) sa dobandeasca cunostinte si abilitati privind dezvoltarea durabila in
orice domeniu. Acest lucru vine ca o actiune de sprijin pentru acei tineri care doresc sa se implice in proiecte de advocacy la nivel local privind
sustenabilitatea si schimbarile climatice. Ideea este de a dezvolta 16 formate de ateliere de lucru prin care tinerii pot dezvolta masuri si activitati
specifice care sa abordeze fiecare dintre Obiectivele de Dezvoltare Durabila prin activitati locale, intelegand provocarile locale specifice si
abordandu-le. Aceste ateliere pot fi puse in aplicare ocazional. SDG nr. 17 poate fi activat prin intermediul unui eveniment anual mai mare, in
cadrul caruia tinerii si factorii de decizie se intalnesc, discuta idei si permit luarea de decizii, inclusiv finantarea activitatilor propuse.

IMPACTUL

Un nivel ridicat de constientizare in randul tinerilor cu privire la SDG in sine si la modul in care tinerii pot lua parte la identificarea provocarilor
locale specifice si la elaborarea de solutii este esential pentru capacitatea unei comunitati urbane de a aborda aceste tipuri de provocari pe
termen mediu si lung. Fara a putea rezolva problemele globale, rezilienta comunitatilor locale la provocarile viitoare poate fi crescuta exponential.



‘Seps? y~:thlab

33 B Saptamana bunastarii tinerilor

IDEEA

Saptamana bunastarii tinerilor este un concept de festival artistic axat pe constientizarea problemelor de sanatate mintala, care sunt inca
stigmatizate in diferite comunitati. Muzica, dans, teatru, pictura/desen si altele - toate acestea sunt accesibile prin ateliere, concerte, piese de
teatru si expozitii, cu accent pe sprijinirea sanatatii mintale, abordand in acelasi timp si problemele de sanatate fizica. Se va oferi, de asemenea,
acces gratuit la consiliere in cadrul zilelor de festival, dar si acces la resurse, cum ar fi diferite programe de profesionisti (medici, terapeuti,

lucratori de tineret, psihologi etc.) la care tinerii care participa ar putea ajunge pentru a-si imbunatati starea de bine.

IMPACTUL

In special din cauza pandemiei, problemele de sanatate mintala au crescut pentru tineri, deoarece relatiile sociale si izolarea generala au devenit
mai acute. Un astfel de festival este capabil sa ofere nu doar asistenta dedicata si sprijin uman pentru a trece peste aceste provocari, ci si un

sentiment general de usurare si o0 experienta comunitara dupa o perioada grea.



