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Ce este INNOVATORY ?

Tinerii (si mai ales liceenii) nu sunt
interesati in a afla ce ar trebui sa
facd sau sa gandeascd. Ei stiu deja.
Insd tinerii SUNT INTERESATI fin
a intelege, a observa si empatiza,
a gandi creativ, a prototipa si a
testa ideile lor. Si Tn plus au curajul
de a prezenta Tn mod succint si
coerent solutiile lor. INNOVATORY a
demonstrat acest fapt.

Trebuie sa intelegem si noi, societatea
n general, perspectivele lor si la réndul
nostru sd credm cadre, instrumente, sd
oferim mentorat intr-un mod constant.
Societatea romadneascd va fi in 20 de
ani ce vor crea tinerii de astazi. Trebuie
sd punem fintrebdri ca ei sd ne dea
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rdspunsuri despre nevoile lor. Si trebuie
sd ascultdm si sd rdspundem in mod
deschis si proactiv intrebadrile lor.

INNOVATORY, editia 2018, Cluj-
Napoca a fost o editie pilot pentru noi,
Grupul PONT. Suntem recunoscdtori
pentru sprijinul Primdriei si Consiliului
Local Cluj-Napoca pentru ca a crezut
intr-o idee inovatoare asa cum a crezut
in primul moment si in candidatura
orasului pentru Capitala Europeand a
Tineretului 2015.

Si noi, ca si tinerii, am Tnteles, observat,
empatizat, prototipat, testat si validat
INNOVATORY. Din acest moment
incepem cresterea si scalarea. Va
asteptdm sd ne fiti alaturi.

Grupul PONT este o organizatie infiintatd in 2009 care isi propune inovarea
sociald prin participare, antreprenoriat si culturd cu un focus special pe
tineri si digitalizare. Grupul PONT fsi deruleazd activitatea prin programe
cadru si proiecte specifice realizate prin intermediul unor parteneriate
intersectoriale si multidisciplinare la nivel local, regional, national si

european. Grupul
Romania, Europa.
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PONT este stabilit in Cluj-Napoca, Transilvania,
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Proiectul INNOVATORY

2018

Vorbim despre INNOVATORY 2018
deoarece nu dorim ca acest proiect
sd se opreascd aici. Editia pilot si-a
propus sd se adreseze liceelor clujene,
profesorilor care deja sunt implicati in
activitati extracurriculare si elevilor
care au considerat interesant sa
participe intr-un format nou, unde fsi
pot dezvolta ideile inovatoare fintr-
un proces facilitat. In viitor dorim
sd continudm, sd dezvoltdm noi
parteneriate cu municipalitati din
Romania si din Europa.

Editia pilot a proiectuluiINNOVATORY a
inceput cu elaborarea unei metodologii
bazate pe Design Thinking. Pe baza
acestei metodologii, in 4 septembrie
2018 a avut loc un training dedicat
profesorilor care au aprofundat
cunostintele despre aceastd metoda.

Apelul pentru participarea elevilor a
fost lansat in scoli si de catre profesori,
iar dupa formarea echipelor a inceput
munca comund in grup: identificarea
problemei, idei de solutii, crearea
de prototipuri, testarea acestora si
imbunatdtirea, adaptarea dupd caz.
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Cei 119 de liceeni si-au prezentat ideile
si prototipurile la evenimentul Gala
INNOVATORY, un eveniment de tip
Speak Out. Fiecare echipa a avut la
dispozitie 3 minute pentru prezentare.
Juriul a punctat prezentdrile, iar cele
mai bune opt echipe au fost premiate.
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De ce Design Thinking? O metoda
in care si procesul este o experienta

Metodologia INNOVATORY se bazeazd
pe Design Thinking, o metodd practicd
si creativd de rezolvare de probleme
printr-o abordare centratd pe om. In
cadrul INNOVATORY aceastd metodd
a fost aplicatd special pentru profesori
si elevi, si a fost ganditd in asa fel incét,
dupd testarea in aceastd editie, sa fie
imbundtdatitd pe parcurs si folositd n
programe similare.

Profesoarele din cadrul INNOVATORY
au primit si ele aceastd metodologie, pe
care o pot aplica si in afara programului
pilot INNOVATORY. Ne-am dorit s& credm
o metodologie care poate fi adaptatd,
scalatd dupd nevoie unui program si care
poate fi un instrument valoros in mdinile
pedagogilor care isi doresc sd se implice in
asemenea proiecte.

IDEeace

inmetodaDesign Thinking géndirea comund,

colaborarea pe solutii inovatoare, testarea
prototipurilor, tot procesul de conturare
a unei idei este la fel de important ca si
rezultatul final. Metoda incurajeazd creatia
interdisciplinard, contribuie la dezvoltarea
competentelor de creativitate.  Pasii
metodei sunt Empatizeaz& (Emphatize),
Descrie (Define), Proiecteazd idei (Ideate),
Creeazd prototipuri (Prototype) si Testeazd
(Test) pasi care au fost parcursi de elevi si
n cadrul INNOVATORY.

PROCOCYPE




indrumatoarele
elevilor clujeni in
INNOVATORY 2018

Zece profesoare din liceele clujene s-au
alaturat programului pilot. Metoda Design
Thinking a fost noud si pentru ele, de
aceea Dragos Gavrilescu din partea Design
Thinking Society ne-a fost de ajutor pentru
o zi de training.

Carmen Dorina Bucur - Colegiul National "George Baritiu”
Felicia Paldcian - Liceul Teoretic "Nicolae Balcescu”
Valentina Aurora Ancau - Colegiul Tehnic "Napoca”
Emilia Alina Pop - Colegiul Tehnic "Anghel Saligny”
Floarea Alexandrina Rusé - Liceul de Informaticd “Tiberiu Popoviciu”
Felicia Boar - Liceul Teoretic "Onisifor Ghibu”

. . . AN
Monica Verdes - Liceul Teoretic "Avram lancu” a—

Antal Andrea - Liceul Teologic Reformat, .
Madadlina Dan=Pop - Liceul Greco-catolic "Inochentie Micu”

R o

Modi Timea - Liceul Teoretic "Bathory Istvan”.
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Arii tematice:
de la local la global

Metodologia INNOVATORY o definit si
anumite domenii pe care au putut lucra
echipele. Prioritdtile prezentate sunt alese
din cele 17 de Obiective de Dezvoltare
Durabild definite de ONU, si prin acesta,
proiectul local primeste dimensiuni globale.

Afilierea la procesele internationale sunt
importante si necesare atat pentru proiectul
INNOVATORY, cat si pentru orice proiect
similar care doreste implicarea tinerilor
in rezolvarea problemelor comunitdtilor.
Nevoile si lipsurile locale pot fi definite intr-
un context mai larg, global, iar intelegerea
acestui context 1i ajutd pe tineri sa
empatizeze si sd aibd o perspectivd largd
asupra problemelor si a posibilelor solutii.

Wl

Educatie - Acces la o educatie de calitate,
cuprinzdatoare si echitabild si promoveazd
oportunitdtile de invdtare pe tot parcursul
vietii pentru toti.

Sanatate - Acces la sdndtate bund, astfel
Tncat sd trdim n comunitati de oameni cu
vieti sGndtoase la toate varstele.

Economie sustenabila - Promovarea
unei cresteri economice incluzive si
sustenabile, care conduc spre o economie
durabild si favorabild incluziunii sociale.
Cresterea economicd sustenabild va
conduce societatea spre a crea conditiile
necesare, pentru ca membrii lor, sd aiba
locuri de muncd adecvate, care genereazd
crestere economicd si sunt in acelasi timp
prietenoase cu mediul inconjurdtor.

Egalitate de gen - acceptarea diferentelor
de gen, a egalitdtii de gen si abilitarea
tuturor femeilor si fetelor.

Responsabilitate - Utilizarea responsabila
a resurselor, care sd asigure modele de
consum si productie durabile. Consumul si
productia sustenabile se ating atunci cénd
resursele si energia sunt utilizate rational,
printr-o infrastructurd durabild, oferind in
acelasi timp acces la o viatd de calitate.
Ecologie - Protejarea, restaurarea
si  promovarea utilizarii durabile a
ecosistemelor terestre, gestionarea
durabild a pddurilor, oprirea si inversarea
degraddrii terenurilor si oprirea pierderii
biodiversitatii.
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Sase saptamani,
sase pasi: procesul de
activitati in grup

Cele sase sesiuni de lucru au urmat un
sir de pasi definit in metodologie. Acesti
pasi reflectd metoda Design Thinking si
construiesc un proces de creare a solutiilor
n care procesul este la fel de important ca
si rezultatul.

In  prima sdptdmdnd se realizeazd
introducerea n proiect si un brainstorming
despre problemele care pot fi identificare.
Participantii lucreazd mai departe la
intelegerea acestora, prin cercetare,
interviuri sau orice altd metodd prin care
pot aprofunda cele discutate la workshop.

Simte/descoperd/reformuleazd problema
este tematica sdptdmdnii a doua. La
aceastd ntdlnire se prezintd punctele de
vedere, se ascultd unul pe celdlalt si se
formuleazd noi puncte de vedere din cele
auzite.

In sdptdmdna a treia se ncepe crearea
solutiilor, atat individual, cat sin grup. Sunt
introduse Tntrebdri stimulatoare care ajutd
la conturarea mai bund a solutiilor, iar
dupd brainstorming si discutie, sunt alese
conceptele ,finaliste”.

A patra  sdptdmdnd este dedicatd
dezvoltdrii prototipurilor si testdrii acestora
intre ei. Participantii realizeazd machete
concrete pentru solutii in echipe si cer
observatiile colegilor despre prototipuri.

In sdptdmdna a cincea testarea este
extinsa si in afara grupurilor. Participantii
cautd feedbackul colegilor de clasd, de
scoald, prietenilor, sau oricdrei persoane pe
care o consider relevantd. Pe baza testelor
realizate, prototipurile sunt Tmbundtatite,
adaptate, modificate.

Sdptdmdna a sasea este dedicatd pregdtirii
pentru prezentarea prototipului in fata unui
public.
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GALA
INNOVATORY o

Un pas foarte important Th acest proces
este prezentarea ideilor si prototipurilor in
fata publicului. Cei 119 de elevi participanti
in INNOVATORY au prezentat munca lor
la Gala INNOVATORY din 24 noiembrie
2018 si publicul chiar a rdmas uimit in fata
multimilor de idei valoroase.

Din toate prezentdrile a reiesit cd acesti
tineri iubesc Clujul, isi doresc sa contribuie
la dezvoltarea orasului, a liceelor unde
invatd si a intregii comunitdti. Parcuri si
cladiri revitalizate, trasee culturale, centre
stiintifice, comunicarea si cooperarea intre
generatii, motivarea elevilor prin aplicatii
si programe - de-abia existd arii la care
nu s-au gandit acesti liceeni in conturarea
ideilor.

Gandirea comund, colaborarea pe solutii
inovatoare, testarea prototipurilor sunt
esenta proiectului INNOVATORY. Fiecare
elev in parte, care a participat in proiect,
a avut de finvatat din el, cu ajutorul
facilitatorilor - profesoarelor care s-au
implicat si au lucrat impreund cu ei in
afara orelor de curs.

La gala INNOVATORY au fost premiate
cele 8 idei care au primit punctajele cele
mai mari din partea juriului. Echipele
premiate au fost Sine Qua Non, The
Dreamers (Colegiul Tehnic Napoca),
TAT, Kjellberg, Exanto (Liceul Teoretic
Avram lancu), The Generation Changers
(Colegiul Tehnic Anghel Saligny), Green
Team (Liceul Teoretic Onisifor Ghibu) si
Aesthetic Cluj (Liceul Teoretic Nicolae
Bdlcescu).




Ideile si echipele premiate la
Gala INNOVATORY

Lipsa de motivatie a elevilor
este problema pe care echipa
Sine Qua Non din Colegiul
Tehnic Napoca au identificat-o
in proces. lar solutia propusd
de ei este o aplicatie care,
pe langd faptul cd ajuta
la exersarea si testarea
cunostintelor, motiveazd prin
adunarea scorurilor la note,
bilete de teatru sau chiar
excursii  internationale, la
trecerea nivelelor cele mai
grele.

Cum ar fi sd cumperi sandvisuri
sau alte mancdruri si bauturi
de la chioscul scolii cu doi de
10 si un 9?2 Nu, nu 29 de lei, ci
doud note de zece si una de
noud. Echipa The Dreamers
din Colegiul Tehnic Napoca
este cea care s-a gdndit la
acesta, si au cdzut de acord
cd ar fi un plus de motivatie
pentru a invata mai bine.
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Ceea ce e normalitate pentru
noi, cum ar fi accesul de sine
inteles la igiena personald,
este intangibil pentru multi.
Echipa TAT din Liceul Teoretic
Avram lancu a conturat cladiri
in fiecare cartier clujean cu
spatii pentru igiena personald
pentru persoanele fara
addpost sau nevoiasi, care
ar cuprinde dusuri, masini de
spalat, dar si automate pentru
pasta de dinti, sdpun, etc.

Exanto

Parcul Aurel Vlaicu este in
acest moment Tn paragind.
Visul echipei Exanto din Liceul
Teoretic Avram lancu este
ca acesta sd se transforme
fntr-un parc smart, care
genereazd energia electricd
necesard pentru iluminat
prin echipamente de fitness,
echipamentele de joacd pentru
copii si chiar prin aleile smart!
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Kjellberg

Cetdtuia este un loc frecventat
de multi n Cluj-Napoca,
insd are si mai mult potential
turistic - considerd echipa
Kjellberg din Liceul Teoretic
Avram lancu. Spre exemplu,
spatiul nefolosit din spatele
hotelului Belvedere ar putea fi
revitalizat prin instalarea unui
zid pentru graffitti, foisoare,
iar panoul pentru turisti ar
putea primi un facelift.

The Generation
Changers

Generatiile diferite cateodatd
traiesc in lumi paralele, chiar
dacd ar avea multe de invatat
una de la alta. Echipa The
Generation Changersdin Liceul
Tehnologic  Anghel Saligny
doreste sd construiascd un
pod intre generatii printr-un
centru, unde seniorii si tinerii
se pot intdlni pentru activitati
comune si schimb de idei.

Green Team

Echipa Green Team din Liceul
Teoretic Onisifor Ghibu a
studiat in adéncimi - la propriu
- Parcul Elisabeta pentru
proiectul lor. De la analiza
solului pdnd la intervievarea
localnicilor, ei au adunat toate
informatiile necesare pentru
a propune soiuri concrete de
plante care ar putea fi plantate
in zond pentru reabilitarea
parcului.

Aesthetic Cluj

Piata Mihai Viteazul este
reamenajatd chiar in toamna
2018. Echipa Aesthetic Cluj
din Liceul Teoretic Nicolae
Bdlcescu a venit Tnsa cu idei si
mai verzi, cu gradini verticale,
cladiri cu plante catdrdtoare,
artd in naturd si trafic eco. Un
restaurat traditional si clddire
cu fatadd din sticld au primit
si ei un loc in planurile echipei.




Echipele liceenilor

Science Minds - Colegiul National George Baritiu
ERT Creations - Colegiul National George Baritiu
No limits - Colegiul National George Baritiu
Sine=Qua=-Non - Colegiul Tehnic Napoca
Cercetasele - Colegiul Tehnic Napoca
The Dreamers - Colegiul Tehnic Napoca
Drag & Pop - Liceul de Informaticd Tiberiu Popoviciu
The Carmeleons - Liceul de Informaticd Tiberiu Popoviciu
Visatorii - Liceul de Informatica Tiberiu Popoviciu
Flyers - Liceul Greco-catolic Inochentie Micu el
Campionii - Liceul Greco-catolic Inochentie Micu =
OBREMA - Liceul Greco-catolic Inochentie Micu A |
P s e R S 3 o= Az evolicié fiai - Liceul Teologic Reformat =

W — ’ G.0.A.T. - Liceul Teologic Reformat .

Refinnovatorok - Liceul Teologic Reformat |

Echipa Liceului Teoretic Bathory Istvan .
Exanto - Liceul Teoretic Avram lancu =
TAT - Liceul Teoretic Avram lancu A —
KJELLBERG - Liceul Teoretic Avram lancu =
Cavalerii urbani - Colegiul Tehnic Anghel Saligny -
The Generation Changers - Colegiul Tehnic Anghel Saligny
The Dream of Teenagers - Colegiul Tehnic Anghel Saligny
Green Team - Liceul Teoretic Onisifor Ghibu
AESTHETIC CLUJ - Liceul Teoretic Nicolae Bdlcescu
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